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INTRODUGAO

Devido a grande quantidade de plataformas e ferramentas de
desenvolvimentos disponiveis no mercado tecnologico, e a grande exploragdo
de vendas de servigos através da internet, foi proposto uma padréo de
comunicagao entre aplicativos através da internet utilizando os contenceitos de
WEBSERVICES.

1 WEBSERVICES

WebService é uma solugédo para integragdo de aplicagdes, onde cada
aplicagao pode estar escrita em uma determinada linguagem de programagéo,
estas aplicagdes invocaram os servigos dispostos nos WebServices, chamando

esta invocacgéo de consumo de WebService (consumindo um servigo ).

Para exemplificar segue o modelo proposto:

Uma empresa A produz diversos tipos de produtos, estes produtos séo
produzidos a partir de diversa matérias primas, que sao fornecidas por outros
fornecedores, para a empresa A fazer pedidos, cotagdes e verificar pregos, ela
possui um aplicativo cliente (software) desenvolvido em uma linguagem X,
este aplicativo faz toda a comunicacdo com os fornecedores de matérias
primas através da internet, este fornecedores disponibilizam um WEBSERVICE
para que as empresa como a empresa A possa fazer pedidos, cotagdes e
verificar seus precos, porem cada fornecedor possui seu WEBSERVICE
desenvolvido em uma linguagem Y ( Y pode varia para qualquer linguagem que
disponibiliza recursos para WEB), para que a comunicagéo seja efetuada entre
estes aplicativos (Empresa x Fornecedor), foi criado uma padrao de troca de

mensagem nomeado SOAP.
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2 XML

Extensible Markup Language (XML) é linguagem de marcacéo de dados
(meta-markup language) que prové um formato para descrever dados
estruturados. Isso facilita declaragdes mais precisas do conteudo e resultados
mais significativos de busca através de multiplas plataformas. O XML permite a
definicdo de um numero infinito de tags. Enquanto no HTML, se as tags podem
ser usadas para definir a formatagao de caracteres e paragrafos, o XML prové
um sistema para criar tags para dados estruturados. Um elemento XML pode
ter dados declarados como exemplo: precos de venda, taxas de preco, titulo de
livro, quantidade, ou qualquer outro tipo de elemento de dado. Como as tags
XML s&o adotadas por intranets de organizacdes, e também via Internet,
havera uma correspondente habilidade em manipular e procurar por dados
independentemente das aplicagbes onde os quais sdo encontrados. Uma vez
que o dado foi encontrado, ele pode ser distribuido pela rede e apresentado em
um browser browsers Internet Explorer versao 5.0 ou superior de varias formas
possiveis, ou entdo esse dado pode ser transferido para outras aplicacdes para

processamento futuro e visualizagao.

Um Documento XML é composto por TAG, a primeira TAG é chamada
de TAG ROOT, as demais TAG sao chamadas de TAG Filhas ou elements.

<Pessoa>

<Nome>Uderson Luis Fermino</Nome>

<ldade>20</Idade>

<CPF>0000000000</CPF>

</Pessoa>

Observe este XML no Browser:
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=7uml version="1.0" 7=
- «Pessoax
<MNome=Uderson Luis Fermino</MNome=
zIdade=20</Tdadez
<CPF=0000000000</CPF=
=/Pessoax

Para representar uma TAG vazia é utilizado a seguinte sintaxe:
<Pessoa>
<Nome>Uderson Luis Fermino</Nome>
<ldade/>
<CPF>0000000000</CPF>
</Pessoa>

Observe que a TAG IDADE esta sem a tag de fechamento, pois ela é vazia.

3 HTTP

Hiper Text Transfer Protocol (Protocolo de Transferéncia de Hiper-
Texto), protocolo de comunicagdo da camada de “Aplicagdo” do modelo OSI
(Open Systems Interconnection) (Interconexao de Sistemas Abertos)), utilizado
para transferéncia de dados na rede mundial de computadores a Word Wide
Web, este protocolo é responsavel pela transferéncia de dados hipermidia
(imagens, som, texto e video) [11]. O surgimento do protocolo HTTP, surgiu da
necessidade de distribuir informagdes pela Internet, para que estas
transferéncias tivessem capacidades de serem realizadas, surgiu a
necessidade de padronizar a forma de comunicagcdo entre clientes e
servidores. O paradigma do protocolo HTTP é baseado em “Requisigbes -
Request e Respostas - Response”, onde uma aplicacdo cliente faz uma

requisi¢cao e uma aplicacéo servidora responde a requisi¢ao.
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figura 1: http

e HTTP Request

O formato de um HTTP request é:

<requeste-line>
<headers>
<blank line>
[<request-body>]

<requeste-line> ) necessita da indicagao do tipo do request, diretério de acesso
e da versao do HTTP.

<headers> indica informagdes adicionais para o server.
<blank line>, é seguida do <request-body> é opcional.
Uma request contém basicamente esta estrutura:
GET /?cod=1 HTTP/1.1
Host: www.google.com
User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; U; Linux i686; en-US; rv:1.8.1)

Gecko/20060601 Firefox/2.0 (Ubuntu-edgy)
Connection: Keep-Alive

L
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e HTTP Responses

O formato de um HTTP request é:

<status-line>
<headers>

<blank line>
[<response-body>]

O response é equivalente ao request, porem ele possui o tipo de documento,
tamanho e o proprio documento de resposta

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sat, 11 Nov 2006 23:59:59 GMT
Content-Type: text/html; charset=UTF-8
Content-Length: 122

<html|>

<head>

<title>Uderson Luis Fermino</title>
</head>

<body>

<!-- Aqui vem o corpo -->

</body>

</hmtl>

HTTP/1.1 200 OK, Esta linha contém a versao do protocolo HTTP e o status da
mensagem de comunicagéo, onde:

» 200 (OK): arquivo encontrado com sucesso.

- 304 (NOT MODIFIED): O arquivo nao foi modificado desde o ultimo
request. Isso € mais utilizado em browsers com mecanismos de cache.

- 401 (UNAUTHORIZED): Cliente ndo tem autorizagédo para acessar o
arquivo. Normalmente isso ira fazer com que o browser pergunte por
usuario e senha para logar no servidor.

- 403 (FORBIDDEN): O Cliente falhou na autorizagdo. Normalmente
acontece quando vocé falha na autorizagao depois de um erro 401.

e 404 (NOT FOUND): Quando o arquivo ndo existe na localizacdo

informada.
4 SOAP
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E um padrdo de troca de mensagem entre uma aplicagdo e um servidor,

esta troca de mensagem é baseada em nos padrées XML e HTTP. O XML é o

7

formato de da mensagem de comunicagédo e o HTTP é o protocolo de

comunicagao de dados ( meio de transporte) das informacoes.

O padrao da MENSAGEM SOAP é composto pela seguinte estrutura:

¢?Eml wersio do EML & encoding:
{=oap:Envelope:
Cabegalho (HEADER) do SOAP
<=oap:Body:

Corpo da mensagemn, Home do método & nome dos atributos

{=zoap: Body:
< zo0ap: Envelops

Exemplo:

¢?znl wersion="1. 0" encoding="utf{-58"7:

<zoap. Envelope
Znlns: xsi="http. swyw. w3 org 2001l-HHLSchemnsa—1in=tance"
Enlns:xsd="http: swuw w3 org- 2001l-HHISchena"
=nlns:soap="http: - =schenas =nlszoap.org/soap-envelopes ">

¢=oap: Bodw: | #~Inicio do Corpo

¢HezolvellP zmln=="http:-rwz. cdyne. con IP2Gec": ~~Home do metodo (Inicio)
¢ipAddres=srstring< . ipiddress» sr/Home do atributo (String & o tipo do atributod
¢licen=eKeyr=tring< - licenseley: SsHome do atributo (String & o tipo do atributo)

¢~ ReszolwvelP: SoFim do método

< =zoap:Body > So/Fim do Corpo

< =pap:Envelop=

Os arquivos de um servidor WEBSERVICES podem variar muitos, os

mais conhecidos sio:

*.asmx = Active Server Methods, sdo arquivos com extensoes

dos produtos MicroSoft, geralmente arquivos da linha .NET.

*.jws = Java Web Services, sdo arquivos com extensdes

dos produtos baseados nas especificagdes JAVA.
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Exemplo:

http://ws.cdyne.com/ip2geo/ip2geo.asmx

Este € um WebService que disponibiliza um servico se Geografia de
determinados IP, onde esta WEBSERVICE disponibiliza apenas um métodos,
para verifica a GEOGRAFIA fisica de um endereco IP (Internet Protocol). Este
WEBSERVICES ¢é baseado nos arquivos *.ASMX.

IP2Geo

The following operations are supported. For a formal definition, please review the Service
Description.

= ResolvelP
Use a License Key of 0 for Testing

CDYNE mOO000O

Contact Us!

Em Vermelho estda o METODO disponibilizado por este WEBSERVICE,
este € um método unico, um WEBSERVICE pode disponibilizar um ou mais

métodos por servigos.

Para os WEBSERVICES baseados nos produtos “NET” geralmente,
cada método é apresentado uma tela contendo as caracteristicas do método,
contendo todas as informagbes de troca de mensagem através do padréo
SOAP. Segue o0 exemplo para o método RESOLVEIP, do WEBSERVICE
IP2GEO:

L
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ResolvelIP

Use a License Key of 0 for Testing

Test
To test the operation using the HTTP POST protocol, click the 'Invoke' button.
Parameter Value
ipAddress: ‘
licenseKey: ‘
Invoke
SOAP 1.1
The following is a sample SOAP 1.1 request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual
values.
!u # $
% length

& & - ( ) * I ( -

o= + !- _- !-n#$-_/
, 0 + L 1 .. 23%
- L 1 .. 23% "
- + "/
, 4 /
o4 - D) 7
, & /string, & /
, 5 /string, 5 /
N 4
, 4 /
, 0 + /
-- 5
!n # $

L
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% length
= + 1 - 1" # $"-/
) 0 + - 1 .. 23%
- - 1 .. 23% -
1= i -y
. 4 /
S O I )
’* +(* LA /
, /string, /
, + /string, + /
, /string, " /
L% "  /double, % "/
L% "  /double, % Y 4
,& /string, & /
, /short, /
’* +(* " /
’* +(* /
, 4 /
, 0 + /

SOAP 1.2

The following is a sample SOAP 1.2 request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual

values.

6 " # %
% length
o= + LI =" # $"-/
, 0 + - 1 .. 23%
" L 1 .. 23% "
- 1 .1 .7 + ~/
, 4 /
>+ ( L ) 7/
, & /string, & /
, 5 /string, 5 /
5 = + (/7
, 4 /
) 0 + /
5

L
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6 1" # %

% length

= + !- _- !-n#$-_/

, 0 + 1 1 .. 23%
- = 1 .. 23% -

- 1 S Y 4 + "/
, 4 /
o= + (" 1" ) 7
’* 4L (* " /
, /string, /
, + /string, + /
, /string, " /
L% "  /double, % Y 4
L% "  /double, % Y 4
,& /string, & /
, /short, /
, * 4k (* " /
, * 4k (* /
. 4 /
, 0 + /
HTTP GET

The following is a sample HTTP GET request and response. The placeholders shown need to be replaced with actual
values.

)0
* + ( -ipAddress!string8licenseKey!string
5
" # 3%
% length
o= + LI 1" # $"-/
CC# ) L D) 7
, /string, /
, + /string, + /
, /string, " /
,% " /double, % Y 4
,% "  /double, % Y 4
,& /string, & /
, /short, /
. CC# /
HTTP POST

11
L
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The following is a sample HTTP POST request and response. The placeholders shown need to be replaced with
actual values.

* +(
# o
% length
ipAddress!string8licenseKey!string
5
" # $
% length
o= + LI 1" # $"-/
CC# ) L D) 7
, /string, /
) + /string, + /
, /string, " /
% * /double, % 4
,% "  /double, % Y 4
& /string, & /
5 /short, /
. CCH# /

Fluxo

L
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Cada fluxo corresponde a uma troca de mensagem através do padréo

SOAP, logo abaixo sera descrito sobre cada fluxo:

Os WEBSERVICES, criados, com as ferramentas “NET’,
disponibilizando uma ferramenta de descricdo de cada método, descrevendo
os tipo de troca de mensagem disponibilizada por cada método e quais os
padrbes a serem utilizados. O fluxo 1.0 € uma ferramenta ja implementada para
fazer teste do método disponibilizado, este fluxo utiliza o SOAP em modo
HTTP-POST, conforme o fluxo

Test
To test the operation using the HTTP POST protocol, click the 'Invoke' button.
Parameter Value
ipAddress: ‘
licenseKey: ‘

Invoke

Fluxo 1.0

O fluxo 2.0 é o tipo de troca de mensagem utilizando o padrdao SOAP 1.1,
existe algumas diferengas entre os cabecalhos da REQUEST da versao 1.1
paraa 1.2:

1" # $
% length
& & . «¢ ) = + ("

Cabegalho SOAP 1.1 (2.0)

6 1" # $
% length

Cabegalho SOAP 1.2 (2.0)

SOAP 1.1 tipo de documento trafegado:

" # $

13
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SOAP 1.2:
6 " # $
SOAP 1.1 SOAPAction:
& & - ( ) * + ( L]

SOAP 1.2 SOAPAction:

O Corpo da versao 1.1 para a 1.2 o que difere é apenas os nome
das TAG soap:

SOAP 1.1

SOAP 1.2

Estas TAG de BODY sao apenas uma representagcao, pois
lembrando que BODY é apenas um nomespace para a TAG <SOAP>
ou <SOAP12>,

O objeto RESPONSE enviado pelo WEBSERVICE sao identicos,
a unica diferenca é que o corpo do XML SOAP é nomeado para as
TAG SOAP ou SOAP12 relativos a cada versao do padrao SOAP.

O fluxo 3.0 corresponde a troca demensagem com O
WEBSERVICE utilizando o padrao HTTP-GET:

)0

* + ( -ipAddress!string8licenseKey!string

14
)
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% length

A utilizacdo deste método depende de WEBSERVICE para
WEBSERVICE, pois através deste método de comunicacdo a

informacao é trocada por URL é ndao seguem o padrao SOAP.

Observe a seguinte linha de cabegalho do método HTTP-GET:

= + ( -ipAddress!string8licenseKey!string

Esta sintaxe pode ser testada através do browse (internet

Explore,Firefox ou qualquer outro), através da seguinte sintaxe:

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

D HMREAG L@ 2% B -

Endereso http:ffws. cdvne.comfip2geo/ip2gen. asmx/ResalvelPripAddress=stringdicensekev=string

http://ws.cdyne.com/ip2geo/ip2geo.asmx/ResolveIP?i

pAddress=string&licenseKey=string

onde

ipAdress = recebe uma string contendo um numero (sentencga literal ) de
um determinado IP (Internet Protocol).

LicengeKEY = recebe uma sg contendo um numero ( sentenca literal) de uma
chave de licenga do IP. (pode ser uma STRING “ vazia ).
Exemplo:

http://ws.cdyne.com/ip2geo/ip2geo.asmx/ResolvelP?ipAddress=200.207.41.39
&licenseKey=""

Observe que ¢ informado na URL a URI do WEBSERVICES:

15
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e ip2geo/lp2geo.asmx

O nome do método do WEBSERVICES
* ResolvelP

E o paramentro:

e IpAddress

O retorno para os métodos HTTP-GET e HTTP-POST, é um arquivo XML
contendo o mesmo padrao

o= + !- _- !-n #$-_/
L # ) L ) 7/
, /string, /
+ /string, + /
, /string, " /
% " /double, % 4
,% " /double, % Y 4
,& /string, & /
, /short, /
. C(C# /
Observacgao:

Esta sendo utilizado um WEBSERVICE real, IP2GEO, as informagdes

do podem varia de servidor para servidor, poderem a estrutura sempre serao

equivalentes.

A utilizacdo dos métodos HTTP-GET ou HTTP-POST, ndo requer a

utilizagdo do padrdao SOAP, qualquer linguagem voltada para a WEB dispoem
uma arquitetura de trabalhar com os métodos HTTP-GET ou HTTP-POST.

Exemplo s&o:

e Java J2EE
e PHP
e ASP

P #Bh&
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< .NET

5  CL_HTTP_CLIENT

O R/3 da SAP disponibiliza difersos recurso para trabalhar com sistemas

WEB, neste capitulo sera descrito a classe CL_HTTP_CLIENT, esta classe foi

criada para trabalhar com o protocolo HTTP, todo o protocolo HTTP pode ser

manipulado por esta classse.

5.1 Cria um objeto HTTP_CLIENT

Para criar um objeto do tipo HTTP é necessario invocar o método
CREATE que é o método contrutor da classe CL_HTTP_CLIENT, este método

€ estatico, ndo é necessario uma instancia da classe CL_HTTP_CLIENT para

invoncar este método.

CALL METHOD CL_HTTP_CLIENT=>CREATE
EXPORTING
HOST
SERVICE
SCHEME
PROXY_HOST
PROXY_SERVICE
SCHEME Tipo do HTTP
SSL_ID = ID do SSL
IMPORTING
CLIENT = HTTP_CLIENT

‘Servidor'

'Porta’

I1|

‘IP do proxy de saida’

HOST URL do Servidor

SERVICE Porta que o Servigos esta exultando
PROXY_HOST = |Ip do proxy de saida
PROXY_SERVICE = Numero da porta de saida

SCHEMA = Tipo do protocolo HTTP

e 1 =HTTP
e 2 =HTTPS
SSLID = |dentificagdo do SSL
CLIENT = Objeto HTTP_CLIENT Instanciado

5.2 Cabecalho do protocolo HTTP

P #Bh&
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Conforme o caitulo 3 o protocolo HTTP dispoe dos objetos REQUEST e
RESPONSE cada objeto contém um cabecalho especifico para cada

informacao

REQUEST:

<requeste-line>
<headers>
<blank line>
[<request-body>]

Exemplo

POST /ip2geolip2geo.asmx/ResolvelP HTTP/1.1
Host: ws.cdyne.com

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: length

Para carregar estas informagdées conforme o cabegalho acima é
necessario infocar o método SET_HEADER_FIELD do objeto REQUEST que
esta criado dentro do objeto HTTP_CLIENT:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ="
VALUE =".

NAME é o nome do atributo do cabegalho
VALUE é o valor do nome (NAME).

Abaixo sera demonstrado o carregamento do seguinte fluxo:

POST /ip2geol/ip2geo.asmx/ResolvelP HTTP/1.1
Host: ws.cdyne.com

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: length

18
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CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD

EXPORTING
NAME ='~REQUEST_METHOD'
VALUE ="'POST".

~REQUEST_METHOD Tipo do método a ser trafegado os dados.

POST = As informagdes sao ocultadas
GET = As informacdes sdo expostas

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='CONTENT-TYPE'
VALUE = ‘APPLICATION/X-WWW-FORM-URLENCODED'".

Content-Type Tipo da informacéao que ira trafegar, o VALUE (Valor), pode
variar em:

P #Bh&

e text/plain = .ixt

e application/msword = .doc

e application/vnd.ms-excel = xls

e application/pdf = .pdf

e application/ppt = .ppt

e text/a =.a

e text/ucc =.ucc

e application/octet-stream = .exe

- imageljpg =.jpg

e application/rtf =.rtf

e text/ascii = .txt
audio/basic = .audio_basic
audio/wav = .wav
image/gif = .gif
image/jpeg =.jpg
image/bmp = .bmp
image/x-png = .png
application/x-msdownload = .msdowload
video/avi = .avi
video/mpeg =.mpge
text/html = .html
text/xml = .xml
application/x-www-form-urlencoded = documentos

19
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CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~SERVER_PROTOCOL'
VALUE ="'HTTP/1.1".

NAME = ~SERVER_PROTOCOL Tipo do protocolo que sera
utilizado para trafegar os dados.
VALUE = Pode variar:

e HTTP/1.0

e HTTP/1.1

CALL METHOD HTTP_CLIENT ->IF_HTTP_ENTITY~SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~REQUEST_ENCTYPE'
VALUE ="'MULTIPART/FORM-DATA'".

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD

EXPORTING
NAME ='CONTENT-LENGTH'
VALUE =1024.
CONTENT-LENGTH =Tamanho do documento a ser trafegado
VALUE = tamanho (valor)

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~REQUEST_URI'
VALUE = '/ip2geol/ip2geo.asmx/ResolvelP".

P #Bh&

20



WEBSERVICE SOAP ABAP
Uderson LuisFermino
5.3 Comunicagdao com SOAP via CL_HTTP_CLIENT

Nesta sessdao sera demonstrada a comunicacdo com o WEBSERVICE

IP2GEO.

5.3.1 WEBSERVICE IP2GEO via SOAO 1.1

Abaixo esta o fluxo de troca de mensagem através do padrao SOAP 1.1, este

fluxo utiliza os seguintes dados de cabegalho:

e Método http = POST

e URI = lip2geo/ip2geo.asmx

e VersdodoHTTP = http /1.1

e HOST = Endereco do WEBSERVICE

e Tipo do documento = TEXT/XML

e Tamanho = Tamanho do documento SOAP

» SOAPAction http://ws.cdyne.com/IP2Geo/ResolvelP

POST /ip2geo/ip2geo.asmx HTTP/1.1

Host: ws.cdyne.com

Content-Type: text/xml; charset=utf-8
Content-Length: length

SOAPAction: "http://ws.cdyne.com/1P2Geo/ResolvelP"

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"7>
<soap:Envelope xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance™ xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema""
xmlIns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/'>
<soap:Body>
<ResolvelP xmlns="http://ws.cdyne.com/IP2Geo"">
<ipAddress>string</ipAddress>
<licenseKey>string</licenseKey>
</ResolvelP>
</soap:Body>
</soap:Envelope>

Para instanciar um objeto do tipo CL_HTTP_CLIENT & necessario observar a
linha HOST:

Host: ws.cdyne.com

P #Bh&
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Com esta informacgao declara o objeto do tipo CL_HTTP_CLIENT:

DATA: HTTP_CLIENT TYPE REF TO CL_HTTP_CLIENT.

Para carregar instanciar o objeto HTTP_CLIENT invocara método estatico da
classe CL_HTTP_CLIENT, informando o dado do HOST e a porta (geralmente
a porta que escuta o protocolo HTTP é porta 80)

CALL METHOD CL_HTTP_CLIENT=>CREATE

EXPORTING
HOST = 'ws.cdyne.com’
SERVICE ='80'
SCHEME ="'

IMPORTING

CLIENT = HTTP_CLIENT.

Observagao: Caso a rede em que o cliente WEBSERVICE esteja sendo
executado contenha um proxy de saida para a internet é necessario informar
para este método o endereco IP ou HOSTNAME juntamente da porta que o

servigo esta escutado para realizar a saida e entrada de trafego de dados.

e PROXY_HOST = |p do proxy de saida
e PROXY_SERVICE = Numero da porta de saida

Para carregar o cabegalho da mensagem conforme o fluxo em vermelho
sera utilizado o método SET_HEADER_FIELD do objeto REQUEST:

e Meétodo:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~REQUEST_METHOD'
VALUE ='POST".

e Versao do Protocolo:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~SERVER_PROTOCOL'
VALUE = 'HTTP/1.1".
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 URI do WEBSERVICE:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='~REQUEST_URI'
VALUE = "/ip2geo/ip2geo.asmx ".

e Tipo do documento:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='CONTENT-TYPE'
VALUE = 'TEXT/XML; CHARSET=UTF-8'.

e SOAPAction:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME ='SOAPACTION'
VALUE = "http://ws.cdyne.com/IP2Geo/ResolvelP’.

O fluxo contendo o documento que contém a mensagem no padrao SOAP é:

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"?>
<soap:Envelope xmIns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance™ xmlIns:xsd="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema™
xmIns:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/ >
<soap:Body>
<ResolvelP xmlns="http://ws.cdyne.com/IP2Geo" >
<ipAddress>string</ipAddress>
<licenseKey>string</licenseKey>
</ResolvelP>
</soap:Body>
</soap:Envelope>

Para carregar estas informagdes do documento sera descrito abaixo toda a
sintaxe:

DATA: V_STRING TYPE STRING,
DATA V_LENGTH TYPE I.

A V_STRING que é do tipo string (sentenca literal inlimitada) sera preenchida
com toda a mensagem no padrdo SOAP:
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CONCATENATE

‘<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>’

‘<soap:Envelope xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">’
‘<soap:Body>’

‘<ResolvelP xmIns="http://ws.cdyne.com/IP2Geo">’
‘<ipAddress> NUMERO_DO_IP </ipAddress>’
‘<licenseKey> </licenseKey>’

‘</ResolvelP>’

‘</soap:Body>’

‘</soap:Envelope>’

INTO V_STRING.

A variavel V_LENGTH armazenara o tamanho total da string da

mensagem SOAP:

V_LENGTH = STRLRN (STRLEN)

Para carregar a string contendo a mensagem SOAP é invocado o
método SET_DATA do objeto REQUEST, informando o dado e o tamanho do
dado.

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_CDATA
EXPORTING
DATA =V_STRING
OFFSET =0
LENGTH =V_LENGTH.

Apods obter o tamanho da mensagem inserir no cabecgalho:

CALL METHOD HTTP_CLIENT->REQUEST->SET_HEADER_FIELD
EXPORTING
NAME = 'Content-Length’
VALUE =V_LENGTH.

Apo6s anexar os dados sdo necessarios invocar o método SEND que

enviara as informagdes para o Servidor WEBSERVICE.
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CALL METHOD HTTP_CLIENT ->SEND

EXPORTING
TIMEOUT = HTTP_CLIENT ->CO_TIMEOUT_INFINITE

EXCEPTIONS
HTTP_COMMUNICATION_FAILURE =1
HTTP_INVALID_STATE =2
HTTP_PROCESSING_FAILED =3
HTTP_INVALID_TIMEOUT =4
OTHERS =5

O parametro TIMEOUT define o tempo limite que o método pode tentar
uma conexdo, foi neste exemplo foi informado a constante
CO_TIMEOUT _INFINITE do objeto HTTP_CLIENT.

Apds enviar as informagdes, deve-se chamar o método RECEIVE, que
cria um objeto RESPONSE.

CALL METHOD HTTP_CLIENT->RECEIVE

EXCEPTIONS
HTTP_COMMUNICATION_FAILURE =1
HTTP_INVALID_STATE =2

HTTP_PROCESSING_FAILED =3.

Apos cria o objeto RESPONSE, verificar se houver ERRO.

IF SY-SUBRC <> 0.
CALL METHOD HTTP_CLIENT->GET_LAST_ERROR
IMPORTING
CODE =SUBRC
MESSAGE = ERRORTEXT.

WRITE: / 'Erro na comunicagao’,
EXIT.
ENDIF.

Se nado houver erro na comunicagdo como servidor, devera carregar a
variavel V_RESPONSE do tipo STRING que recebera a informagéao do objeto

response, a mensagem de retorno sera a seguinte estrutura:

25
P #Bh&



WEBSERVICE

Uderson LuisFermino

length

(Gl /
/string, /
1 /string,
/string,
/double, %
/double,
/string, &
/short,
¢ -

%

/

/

0 + /

SOAP ABAP
1" # 3
- Y 4
1 23%
1 23% -
+ "/
Cc ) 7/
+ /
/
"/
"/
/
/

Segue a sintaxe para receber a informagao:

DATA V_RESPONSE TYPE STRING.

V_RESPONSE = HTTP_CLIENT->RESPONSE->GET_CDATA().

Ao imprimir a variavel V_RESPONSE teremos a seguinte estrutura de arquivo:

= /
/string, /
+ /string,
/string,
/double,
/double,
/string, &
/short,
(* "/
3 /

%
%

Onde:

1" # 3
A Y 4
1 .. 23%
1 23% -
+ "/
) 7
+ /
/
"/
4
/
/
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5
e HTTP/1.1 = Versao do protocolo HTTP
e 200 = Status de OK
1" #$
e Tipo do documento de retorno
% length
e Contém o tamanho do arquivo.
_ + ! - B - ! - # $-_/
0 + - 1 .. 23%
- - 1 .. 23% -
1 + */
, 4 /
. + (> - « ) v/
'* + ( * L] /
/string, /
4 /string, 4 /
, /string, " /
,% " /double, % o/
,% ' /double, % o/
,& /string, & /
, /short, /
* + ( * v/
* 4L ( * /
4 /
0+ /

e Este é o corpo da mensagem de retorno onde as linhas:

o+ (* i ) v/
,* +(* "/
/string, /
+ /string, + /
, /string, " /
,% "  /double, % 4
,% " /double, % "/
,& /string, & /
, /short, /
,* +(* "/
, + (* /

E o arquivo XML contendo as respontas do WEBSERVICE, este XML

esta anexado dentro do padrao SOAP:
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. 0 + 1= 1 .. 23%
- 1= 1 .. 23% -
1 + "/
4 /
4 /
0 + /

Lembrando que este XML independente do tipo de troca de mensagem
com o servidor WEBSERVICE (SOAP1.1, SOAP1.2) sera equivalente, somente
alterando para a troca de mensagem através dos métodos HTTP-GET ou
HTTP-POST ficando :

L= + | I """ # $"-/
LC(# ) - D) 7/
, /string, /
+ /string, + /
, /string, " /
,% "  /double, % 4
,% "  /double, % Y 4
,& /string, & /
. /short, /
, CCH# /

Para ambos os métodos.

6 Troca de mensage via HTTP-GET ou HTTP-POST

A troca de mensagem através dos métodos HTTP-GET ou HTTP-POST,
nao utilizam o padrdo de troca de mensagem SOAP, e sim utilizam a troca de
mensagem através o padrdo de HTTP, onde os dados sao anexados
juntamente do corpo dos objetos REQUEST e RESPONSE:

HTTP-GET

*09:0

0

* + ( -ipAddress!string8licenseKey!string
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*0 ;0
5
1" # 3
% length
= + !- _- !-u#$-_/
,C (C# 1" ) 7/
, /string, /
, + /string, + /
, /string, " /
,% " J/double, % Y 4
,% *  /double, % Y 4
,& /string, & /
) /short, /
, C (# /
HTTP-POST:
*09:0
* + (
# 0
% length

ipAddress!string8licenseKey!string

*0 ; 0
5
1" # 3
% length

o= + | I 1" # $°-/
,C(# ) L C ) 7/

. /string, /

, + /string, + /

, /string, " /

,% " /double, % 4

,% "  /double, % "/

,& /string, & /

, /short, /
, C(C# /

Para realizar a troca de mensagem através destes métodos seréo

demonstradas duas formas de realizar esta comunicacéo:

e Classe: CL_HTTP_CLIENT
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* Fungbes: HTTP_GET e HTTP_POST

6.1 CL_HTTP_CLIENT via GET

6.2 CL_HTTP_CLIENT via POST

6.3 Fungao HTTP_GET

Esta fungdo é simples, pois basta inserir a URL completa contendo a
URI do WEBSERVICE, como se estivesse dentro do browser conforme a figura
3. Esta fungdo tem como objetivo fazer comunicagdo com servidores WEB,
através da URL, podendo comunicar-se como os servidores WEBSERVICES,

através dos métodos HTTP.

frguivo  Edikar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

Endereco hktp: s, cdyne. com/fipZgeojip2geo. asmxf/ResolvelPripAddress=stringlicensekey=string

Figura 3: URL Browser

A funcdo HTTP_GET ou POST contém a mesma estrutura de dado de
entrada, porem para que elas realmente funcionem de forma real conforme os
métodos GET ou POST s&o necessarios realizar algumas alteragdes, conforme
o fluxo abaixo este sdo os dados necessario para fazer uma chamada a um

servico da internet.

CALL FUNCTION 'HTTP_GET'
EXPORTING
ABSOLUTE_URI
RFC_DESTINATION
PROXY
TABLES
RESPONSE_ENTITY_BODY
RESPONSE_HEADERS
EXCEPTIONS
OTHERS = 8.
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e ABSOLUTE_URI = URL (Uniforme Resorce
Locator) completa contendo a URI do WEBSERVICE.

Exemplo:

http://ws.cdyne.com/ip2geo/ip2geo.asmx/ResolvelP?ipAddress=string

&licenseKey="

RFC_DESTINATION

ser:

RFC de saida podendo

SAPHTTPA ou SAPHTTP

e PROXY

de saida para internet.

IP ou Hostname do proxy

e PROXY_USER = Usuario do proxy caso o

proxy de saida necessite de autencicagao.

e PROXY_PASSWORD Senha do proxy.

e USER Usuario do WEBSERVICE

< PASSWORD

Senha do WEBSERVICE

e RESPONSE_ENTITY_BODY Estrutura contendo as
informagbes de retorno do WEBSERVICE, esta estrutura

armazenara as informagdes do objeto RESPONSE.

e RESPONSE_HEADERS = Estrutura contendo o
cabecalho do objeto RESPONSE.
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6.4 Funcao HTTP_POST
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Esta funcao é idéntica a funcdo HTTP_GET, sua estrutura e equivalente,

porem ao invés de montar todo os dados na propria URL, os dados séao

encapsulados nas estruturas da fungéo.

A
>
< =
B
>
A
>
B
@
8
B = 9
BB = ?
7

Esta funcdo armazenara os dados na seguinte estrutura:

*09:0

% length

ipAddress!string8licenseKeyl!lstring

Onde:
e ABSOLUTE_URI = URL (Uniforme Resorce
Locator) completa, contendo a URI do WEBSERVICE (HOST + URL)
e REQUEST_ENTITY_BODY_LENGTH = Tamanho do documento

encapsulado no objeto REQUEST.
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e RFC_DESTINATION = RFC de saida podendo ser:

SAPHTTPA ou SAPHTTP

« PROXY

saida para internet.

IP ou Hostname do proxy de

e PROXY_USER = Usuario do proxy caso o proxy

de saida necessite de autenticacio.

e PROXY_PASSWORD Senha do proxy.

e USER = Usuario do WEBSERVICE

e PASSWORD = Senha do WEBSERVICE

* BLANKSTOCRLF = Esta informagé&o (X) determina
se a resposta sera montada conforme a resposta do objeto RESPONSE.

e STATUS_CODE = Cdédigo (HTTP) do retorno.

e STATUS TEXT = Texto contendo a informacéao de

retorno de acordo ao cédigo (STATUS_TEXT)

e REQUEST_ENTITY_BODY = Estrutura contendo o corpo da
mensagem do objeto REQUEST.

e« RESPONSE_ENTITY BODY = Estrutura contendo o corpo da
mensagem do objeto RESPONSE.

e RESPONSE_HEADERS = Estrutura contendo a header
mensagem do objeto RESPONSE.

Exemplo:

34
P #Bh&



WEBSERVICE SOAP ABAP
Uderson LuisFermino

@ C
> 99 C
C
C
A C
A
##$ w%& OQ*+, (-.%/$ 0,-%/$ 0,- 1°.2% ,"-34, !
1/$ ))6,"" 78 9 87 ::;3/(,+",<,* "#6/+0!
A
= 1 1
>
A
= 1 1
> o ? 98 @ 1
< = 1>1
B
> >
A A
>
B
@
8
B = 9
BB = ?
7
%
% 1 1C C >

6.4.1 SOAP via HTTP-POST ou HTTP-GET
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Embora inicialmente esta funcdo foi desenvolvida para comunicacao

com servidores WEB através de URL sem troca de mensagem utilizando o
padrao SOAP, mais devido os conceitos explicados acima & possivel montar
uma troca de mensagem com esta fungdo, basta observar o fluxo de
comunicagao SOAP 1.1 ou SOAP 1.2, logo abaixo:

*09:0

% length

ipAddress!string8licenseKeylstring

*0 : 0
5
1" # 3%
% length
L= + | I 1" # $"-/
,CCH# H= ) 7
/string, /
+ /string, 4 /
) /string, " /
,% "  /double, % 4
,% " /double, % 4
,& /string, & /
, /short, /
, C(C# /

6.4.1.1 HTTP-POST FORMA 1
A primeira forma apresentada sera criando um objeto do tipo
CL_HTTP_CLIENT que recebera as informacées de acordo o cabecgalho

REQUEST utilizando a troca de mensagem através do método POST:

1. Instanciar o objeto através da URL WS.CDYNE.COM

B D

18" O*+, (-.1
o

2. Carregando o cabegalho do HTTP-POST

36
P #Bh&



%

WEBSERVICE SOAP ABAP
Uderson LuisFermino

length

E
E BF#-)- ), (-.G+/(1HI-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 1".2 %
E
B JD A JD =
>
B 1K6,LG,"# ., #"-)!
1 1
E
E 1./+"-)- ,M ,64/("
E %/$ 0,-%/$ 0,- 1°.2 %
E
B JD A JD =
>
B 1K6,LG, "# G6/1
1%/$ 0,-%/$ 0,- 1".2% ,"-34, 1!
E
E /%- )- $6-#-(-3-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 1".2 %
E
B JD A JD =
>
B 1K",64,6 $6-#-(-3!
1 % 1
E
E /%3- )- )-(G.,+#- 1$$3/(A#/-+%2I8&&8&IN-6.3G63,+(-),)
E —+#,+#) *$, 1$$3/(A#/-+%2I&8&IN-6.JG63,+(-),)
E
B JD A JD =
>
B U+ +#] *$,1
11$$3/ (1#/-+%2J8&8&IN-6 . IGB3, +(-) ,)!
B 1/$ ))6,"" 78 @:;3/(+",<,* 1
E
E  1.1+"- )- )-(G.,+#-
E  —+#,+#J ,+0#" 3,+0#"
E
B
B B
B JD A JD =
>
B T+, +#] ,+0#"1

B
3. Anexar o corpo do objeto e enviar:

L
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ABAP

E +,21+)- -7 )1)-" +- 1)61- J
E/$ ))6,"" 78 @:;3/(,+",<,* 00

JD A

E +4-(1+)- 1 ("1.1)1 ),

B
>

BB

+4/-

JD

1 6-M3,.1 +1 (-+,21- 1!

JD

4. Receber o objeto RESPONSE

%

/s

length

- o
-
tring, /

+ /string,
/string, '
/double, %

" /double, %
/string, &
/short,

E 6/1+)- G.

B
>

BB

1" # 3%
1" # $°-/
1 /
/
v/
v/
/
/
MQ, #-
JD

E -3,+1+)- 1 6,"$-+#1

E=(14)- 1
B
>

_+,2|_

JD

JD

JD

#h&

4
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6.4.1.2 HTTP-POST FORMA 2

6.4.1.3 HTTP-GET

A classe CL_HTTP_CLIENT disponibiliza métodos para comunicagéo
com servigos HTTP de diversa forma com forme exemplificado, nesta sessao
sera apresentado o envio de informacédo para um WEBSERVICE através da
classe CL_HTTP_CLIENT utilizando o método GET do protocolo HTTP.

Cabecalho HTTPGET

*09:0
)0 & + ( -ipAddress!string8licenseKey!string
1. Instanciar o objeto através da URL WS.CDYNE.COM
B D
>
18" O*+, (-.!
1
B
B
2. Carregar o cabecgalho
)0 * + ( -ipAddress!string8licenseKeyl!lstring
E
E BF#-)- ), (-.G+/(1HI-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 1".2% ,"-34, 5/$ ))6,"" "#6/+0;3/(,+",<,* "#6/+0 %
E
B D A JD =
>
B 1K6,LG, "# .,#"-)!
1o
E
E /$- )- $6-#-(-3-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 1".2% ,"-34, 5/$ ))6,"" "#6/+0;3/(,+",<,* "#6/+0 %
E
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B JD A JD =

B 1K",64,6 $6-#-(-3!
1 % 1

E

E 1./+"-)- ,M ,64/("

E %/$ 0,-%/$ 0,- 1°.2% ,"-34, 5/% ))6,"" "#6/+0;3/(,+",<,* "#6/+0
%

! 78 @:!
< 11
1%/$ 0,-%/$ 0,- 1°.2% ,"-34, 5/% ))6,"" 1
1:3/(,+",<,* 1<
B JD A I =
>
B 1K6,LG, "# G6/1

3. Enviar Informacéao

B JD

4. Receber objeto RESPONSE

B JD

7 Java WEB Service

Java WebService é a tecnologia java voltada para cliente/servidor de
WEBSERVICE, a especificagdo da SUNMICROSYSTENS.

A versao J2EE 1.3, é encontrado todos o0s recursos necessarios para
infra-estrutura de WebServices. A versdo atual (1.4, de 2004), apresenta

integracéo nativa com WebServices.

As APIls que sao destacadas:: JAXP (Java API for XML Processing),
para leitura, criagdo, manipulagéo, transformacédo de XML, e JAXB (Java API
for XML Binding), que mapeia classes Java a documentos XML. As APIs para
XML e por consequéncia para WebServices, complementam as APIs da
plataforma J2EE APIs. O Java Web Services Developer Pack (Java WSDP)
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disponibiliza todas essas APIs em um unico pacote, facilitando assim a

implementacdo na plataforma da interoperabilidade. A AXIS é uma das
ferramentas mais difundidas neste mercado esta ferramenta é mantida pela

apache e trabalha com todas as API Javas disponibilizadas pela SUN.

71 WSDL

O Web Services Description Language (WSDL) é uma linguagem
baseada em XML utilizada para descrever WEBSERVICES, todo
WEBSERVICE contém um arquivo WSDL que descreve o0s servigos
disponibilizados por um WEBSERVICE, tais como métodos e pararamentros,
um WSDL é identico com (informagdes) com um arquivo “.asmx”, porem sua
estrutua é baseada em XML. Um arquivo .asmx simplesmente € uma tradugéo
visual de uma arquivo WSDL através de um arquivo “asmx” é possivel verificar
qual o WSDL que esta sendo utilizado. Para ver o arquivo wsdl de um
WEBSERVICE com extencdo “*.asmx” basta infomar a URL + URL do
WEBSERVICE + ?wsdl, ficando:

http://ws.cdyne.com/ip2geol/ip2geo.asmx?wsdl

Observe que se néo for informada o ?wsdl teremos a informacdo de forma
visual, lembrando que os arquivos “*.asmx” sédo arquivos de WEBSERVIVE
disponibilizados pela linha .NET. Geralmente os WEBSERVICES feitos em

JAVA ou PHP disponibilizando uma chamada para um arquivo direto.

e Para WEBSERVICES em PHP

e Para WEBSERVICES em PHP
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0 O RREGLLO RS

Endsreco |§ bbp: fif m o b oa
Google (G~ vokeD O B~ &

calcula_frete

\f'ig\-'\} the WSDL far the S'ér_v_ic:'e._CIick
on an aperation name ta view
t&apos;s details.

traz cep
traz cep partes

calcula frete

Para WEBSERVICES em Java

Aparentemente simples este webservice esta localmente, pois é
uma implementacdo do autor deste artigo, observe que o final da
extensao € JWS (Java WEB SERVIICE).

@Y - [n] [ N O P -
O - © HRER®B LN R
Endereco |@ hittpe jflocalbost: 3050/ axis M alculador a, jws

Google [Gl» _HTTP_cLiENT=>CREATE SSL v | 0k 0 82 @O 8

There 15 a Web Service here

Chick to see the WEDL

Ao clicar no link sera mostrado o XML no formato WSDL:

=7=rml version="1.0" encoding="UTF-8" 7=
— =wsdl:definitions targetMamespace="http://localhost:8080/axis/Calculadora. jws" =
soap" zmins:impl="http:/ /localhost: 8080 axis/Galculadora . jws" =mins: intf="http:
wmins: soapenc="http:f /schemas.xmilscap.orgssoapsencodings" «mins: wsdl="htt]
wrlns: wsdlscap="http:/ /schemas.xmlsocap.orgswsdl/soaps" =mlns: =sd="http:/ /v
s
WSDL creasted by Apmche fxis=s wer=ion: 1.3
Built on LApr Z= ., 2006 (O&6:55:a945 PDT)

-——=
— =wsdl: message name="somarResponse">
=w=dl:part name="somarReturn" type="xsd:int" />
=/wsdlimessage=
— swsdl:message name="somarlkRequest"=
<wsdl:part name="a" type="mxsd:int" ;=
<wsdl:part name="b" type="xsd:int" =
</ wsdl:message>
— =wsdl: portType name="Calculadora"=
— =ws=dl:operation narme="somar" parameterarder="a b"=
=wsdllinput message="impl:somarRequest" name="somarRequest" /=

—wsdl:output Mmessage="impl:somarResponse" name="somarResponse" /=
=/ wesdloperation=
e A e T —
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7.1.1 Endentendo um WSDL

http://ws.cdyne.com/ip2geol/ip2geo.asmx?wsdl

Cabecalho do XML.:

http://ws.cdyne.com/ip2geol/ip2geo.asmx?wsdl

<tuml version="1.0" encoding="utf-8" ¥»
- <wsdl: definitions #mins: s="http:/ /www.w3.0rg/2001/XMLSchema" xmins: soapl2="http:/ /schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap12/"
srlns:mime="http:/ /schemas.xmlsoap.org/wsdl/mime/" zmins: thz="http:/ /ws.cdyne.com/IP2Geo"
smins:soap="http:/ /schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/" »mins: tm="http:/ /microsoft.com/wsdl/mime/textMatching /"
smins:http="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/http/" xmins: soapenc="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"
targetiamespace="http:/ fws.cdyne.com/IP2Geo" xmins:wsdl="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/">

Nome do método e os tipos de dados de entrada:

Estes dados equivalem a URL:
http://ws.cdyne.com//ip2geo/ip2geo.asmx/ResolvelP?ipAddress=74.12
5.47.99&licenseKey=string

( - «<sielement name="ResolvelP"= ]

= =5 COMmpIEs [ ypE>
- ZSiSEQUEnCE:
[<5:e|ement minOcours="0" maxOccurs="1" name="ipAddress" type="s:string" /> ‘I
<sielement minOccurs="0" maxzOccurs="1" name="licensekKey" type="s:string" /=
<5 sequence>
</sicomplexType>
</sielements

Dados de Retorno

{- <s:element name="ResolvelPResponse": )
- «sicomplerType=
- «5!sequence>
{=z element minLCoUrs="0" maxoccurs="1" name="ResolvelPResult’ type="ths:1PInformation” /= )
/s sequencex
<fsicomplexTypes
/s element
- <sicomplexType name="IPInformation"=
- <SisequUences
<zelement mindcours="0" maxCccurs="1" name="City" type="s:string" />
<sielement minDcours="0" maxOccurs="1" name="8tateProvince" type="s:string" />
<sielement minDcours="0" maxCccurs="1" name="Country" type="s:string" />
<s:element minDcocurs="1" maxOccurs="1" name="Latitude" type="s:double" /=
<sielement minDcours="1" maxCcocurs="1" name="Longitude" type="s:double" /=
<zielement minQcours="0" maxCccurs="1" name="AreaCode" type="s:string" />
<sielement minDcours="1" maxOccurs="1" name="Certainty" type="s:short" /=
/5 sequencex
</sicomplexTypes
<z element name="IPInformation" nillable="true" type="tns:IPInformation" /=
\_</sischemaz

~
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Observe que na linha:

{== clement minDCCcUrs="0" maxzoccurs="1" narme="ResolvelPResult’ type="tns:1IPINformation” /= )

O tipo do dado é IPInformation, este tipo de dado é chamada em
schema XSD de tipos de dados complexo pode-se compara com
classe/registro, onde é criado um tipo de dado contendo uma caracteristica,

logo abaixo desta linha esta a declaragao do tipo de dado.

Para cada tipos de chamada (SOAP, SOAP1.2, HTTP-GET ou
HTTP_POST), o WSDL armazena o nome do SERVICO e a URI do
SERVICO.

- zwsdl service name="IP2Gen">
- <wsdliport name="IP2GeoSoap" binding="tns:IP2GeoSoap"=
<soap: address location="http:/ /ws.cdyne.com/ip2geo/fip2geo.asmx" />
< wsdl port=
- <wsdliport name="IP2GeoSoap12" binding="tns:IP2GeoSoapl12"-
«s0apl2:address location="http://ws.cdyne.com/ip2geo/fip2geo.asmx" />
< wsdl port=
- <wsdlport name="IP2GeoHttpGet" hinding="tns:IP2GeoHttpGet">
<http: address location="http:/ /ws.cdyne.com/fip2geo/ip2geo.asmx" />
< wsdl port=
- <wsdlport name="IP2GeoHttpPost" binding="tns:IP2GeoHttpPost"=
<http: address location="http:/ /ws.cdyne.com/fip2geo/ip2geo.asmx" />
< wsdl port=
<Swsdl services

Em <HTTP:ADRESS LOCATION = “’> esta definido a URI para cada

chamada. Para confirmar verifique os fluxos gerados pelo arquivo “*.asmx”.

Estas sdo as partes mais Importante de uma arquivo WSDL, com
estas informacgdes, basta que simplesmente o leitor tenha entendido todo o
fluxo gerado por este artigo, nos capitulos 1 a 6 que mesmo com as
informacdes contidas no formato WSDL o leitor sera capaz de criar um
WEBSERVICE CLIENT e consumir os servigcos de qualquer WEBSERVICE.
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8 Capturando objeto RESPONSE

Toda troca de mensagem com um WEBSERVICE geralmente é baseada
nos padroes SOAP, com isso todos os objetos RESPONSE do protocolo HTTP
retornara informagdes ou no formato SOAP ou para os métodos HTTP-GET ou
HTTP-POST no formato XML. Existem diversas formas de trabalhar com XML
em ABAP/4 desde uma manipulagdo de string (CONTATENATE, SEARCH,
REPLACE, REPLACE ALL, TRANSLATE, etc..), até recursos de alto nivel
como objetos OO de manipulagdgo de XML. As principais Interfaces de

manipulagcado de XML sao:

< IF_IXML

« IF_IXML_STREAM_FACTORY
« IF_IXML_ENCODING

« IF_IXML_DOCUMENT

« IF_IXML_OSTREAM

Esta secdo é apenas uma introducdo breve sobre a manipulacdo de
documento utilizando as classe derivadas de IF_XML, sera mostrado a criagao
de uma arquivo XML, contendo DOCUMENT (corpo), TAG ( (NOS) ( root e
filhas)), a importagdo do arquivo XML para o disco (unidade de armazenamento
fisico), a exportagdo do arquivo XML do disco, a manipulagdo dos valores de
cada NO (TAG).

8.1 Criando um documento XML
Nesta segdo sera demonstrada a criagdo de um arquivo XML através

das interfaces IF_IXML, IF_IXML_STREAM_FACTORY, IF_IXML_ENCODING,
IF_IXML_DOCUMENT, IF_IXML_OSTREAM, IF_IXML_NODE.
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Declara os objetos referentes as interfaces:

<& & )=(23% >0 *0?  (?=(23%

<8 & )= *0837& *> > 0 *0?  (?=(23%= *0&3=7& *>
<& & )=0; <(3) >0 *0?  (?=(23%=0; <(;)

<& & )=< :30; >0 *0?  (?=(23%=< :30;

<& & )=  *0&3 >0 *0?  (?=(23%= *0&3

Declarar os objetos referentes aos nés do documento XML,

documento XML tera a seguinte estrutura:

Os objetos deverao fazer referencias a interface IF_IXML_ELEMENT.

<& & ;70 >0 *0?  (?=(23%=0%030; @
&40 &% > 0 *0?  (?=(23%=0%030; @
( 03 > 0 *0?  (?=(23%=0%030; @
;:30* >0 *0?  (?=(23%=0%030; @
( > 0 *0?  (?=(23%=0%030; @
%(0; O >0 *0?  (?=(23%=0%030; @
::30% ( >0 *0?  (?=(23%=0%030; @
38 0%(&% > 0 *0?  (?=(23%=0%030; @
<0 >0 *0?  (?=(23%=0%030;

P #Bh&
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. Instanciar o objeto G_XML através do método construtor da CLASSE
CL_IXML.

)=(23% 1 %=(23%1/ *0& OA B

. Instanciar o objeto G_ENCONDING a partir do objeto G_IXML, este
objeto sera responsavel pela marcacdo de enconding (tipos de
codificagdo dos caracteres envolvidos no documento) no documento
XML.

)=0; <() ! )=(23% / *0& 0=0; <(;)A
4> 0= *<0* I .
&*& 0*= 0 I C: ? $C B

. Instanciar o objeto G_STREAMFACTOTY, este objeto sera responsavel
pela criagdo de objetos de STREAM, os STREAMS sao canais de
comunicacao.

)= *0&3?& *> I )=(23% / *0& 0= *0&3=7& *>A B

. Instanciar o documento do XML, este objeto é que tera todos os néds
embutidos dentro de seu corpo.

)=< :30; 1 )=(23% / *0& O=< :30; A B

. Ap6és o documento estar instanciado inserir os elementos
(IF_IXML_ELEMENT) conforme a estrutura:
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' %

;7?0

&40 &%

;230*

%(0; 0

= +& .

;:30% (

SOAP

Uderson LuisFermino

#h&

ABAP

! - ' ( D* & &+
I )=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030;
;&30 1 C;? C
&*0; ! )=< :30; B
1/ 01
=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030;
;830 1 C D C
&*0; ! ;20 B
2
I )=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030;
;&30 I C;™ C
E&%:0 ' C ....C
&*0; ! &40 &% B
2
=< :30; / *0& 0= (3 %0=0%030;
;&30 1C C
E&%:0 1 C? "FG (C
&*0; ! &40 &% B
2
=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030;
;&30 1C C
E&%:0 1 C& C
&*0; ! &40 &% B
1/ 01
!' )=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030; A
;830 ' C( C
&*0; 1 ;20 B
' )=< :30; 7/ *0& 0= (3 %0=0%030; A
;&30 1 C;m C
E&%:-0 I C7C
&*0; ! (03B
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$1 " +& .
3& 0*(&% ! )=< :30; / *0& 0= (3 %0=0%030; A
;&30 1 C3 C
E&%:0 1 C _....._. C
&*0; 1 (03B
$1 " +& .
<0 I )=< :30; / *0& 0= (3 %0=0%030; A
;&30 1 C< FG C
E&%:0 ! C3 (# + C
&*0; 1 (03B

8. Declara uma tabela e uma variavel para que o stream seja feito nesta
tabela, a tabelas armazenara os dados do xml e a variavel o tamanho do
arquivo.

>0 23%=%(;0 >0 &* 7H

<& & 23%= &4%0 > 0 &4%0 ? 23%=%(;00
23%= (10 > 0 (

9. Criando o stream apartr da tabela utlizando a interface
IF_IXML_STREAMFACTORY:

)= *0&3 I )= *0&37?& *> / *0& 0=  *0&3=( &4%0A 23%= &4%0 B

10. Inserir o objeto Encondig dentro do objeto STREAM para que o XML
possa ter a seguinte linha:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

)= *0&3 / 0 =0; <A 0; <) !')=0; <) B
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11. Renderizar o objeto G _ DOCUMENT para o objeto OSTREAM,

RENDERIZAR vem de RENDER (Inglés) transformar simbolos em
imagens visuais, neste caso transforma os bytes do XML que esta no
objeto G_DOCUMENT e transfere para o objeto G_ OSTREAM que esta
apontando (guardando o enderego em memoria do objeto) XML_TABLE,
para que a RENDE seja feita de acordo o tamanho do documento é
necessario informa a recursividade para o método

)=< :30; /*0;<0*A *0&3 1 )= *0&3 *0 :* (EO ! C2C B

Este método ira transformar cada linha (RECURSIVE) do document para
a tabela. Até este ponto a TABELA XML_TABLE ja contém os dados do
XML conforme a estrutura proposta aqui.

12. Gravando a tabela no disco. Devido a utilizagdo da interface IF_IXML,

ndo é possivel gravar diretamente através da interface os dados no
disco, esta opgao é possivel na classe CL_XML_DOCUMENT, porem
nédo faz parte do escopo deste artigo. Para gravar os dados no disco
sera utilizado o] método GUI_DOWNLOAD da classe
CL_GUI_FRONTEND_SERVICES. Antes de chamar o método de
gravacgao de dados no disco sera necessario obter o tamanho do arquivo
XML.

>B BJD B

Apos gravar:

B = D

= >B
B R S16LG/4- 2.3T
! !

>B

13. Importando o arquivo XML do disco.

Para importa o arquivo XML do disco sera utilizado o método GUI_UPLOAD

da classe CL_GUI_FRONTEND, a tabela de entrada e a variavel contendo o

tamanho do arquivo pode ser as mesma que forma utilizadas no passo 8.

>B

>B

P #Bh&
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8.2 Manipulando arquivo XML

Existem diversas formas de trabalhar com os documentos XML, mais
para acompanhar o artigo sera explicada a manipulacdo de arquivo XML vindo
diretamente dos WEBSERVICES. Devido a comunicagdo com 0s
WEBSERVICES serem através do padrao SOAP, os objetos RESPONSE
sempre responderdo um arquivo XML, como ja explicados nos capitulos
anteriores. Seguindo o exemplo do WEBSERVICE IP2GEO sera demonstrado
os a manipulagdo do XML (SOAP) de retorno deste WEBSERVICE. A classe
utilizada sera a CL_XML_DOCUMENT.

Para a troca de mensagem como o WEBSERVICE IP2GEOQ utilizando o
padrao SOAP 1.1 é retornado o objeto RESPONSE contendo a seguinte

estrutura:

5
1" # $
% length
= + | I 1" # $°-/
0 + 1 1 .. 23% -
- 1 .. 23% -
- + -
4 /
*H 1" C> =/
,* +(* " /
/string, /
+ /string, + /
, /string, " /
,% "  /double, % "/
,% "  /double, % "/
,& /string, & /
, /short, /
* +(* " /
* + (* /
4 /
0 + /

As mensagens de cada tipo de método disponibilizado pelo
WEBSERVICE IP2GEO pode ser verificada no capitulo 4.

Ap6s a comunicacdo com o WEBSERVICE ser realizada conforme

exemplificado no capitulo 6. Apds o método SEND for invocado, devera ser
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invocado o método RECEIVER para criar um objeto do tipo RESPONSE e logo
apos de instanciar o objeto RESPONSE capturar as informagées com o método

GET_CDATA.

B JD
>
BB =
= J PD
B 1 6-M3,.1 +1 (-+,21- 1!
B JD
>
BB =
= e
JD JD

O método GET_CDATA, retorna uma variavel do tipo STRING, esta tera
o valor do objeto RESPONSE contendo o arquivo (mensagem) no formato XML

conforme exemplificado.

A classe CL_XML_DOCUMENT disponibiliza um método que faz a
conversdao de STRING para o seu corpo, este método permite fazer o parse
inverso do documento XML. Para realizar o parse do documento XML em

formato classe use a seguinte sintaxe:

1. Declarar um objeto do tipo CL_XML_DOCUMENT e um do tipo
IF_IXML_NODE.

>B >B B

2. Instanciar o objeto XML.

>B
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3. Invocar o método PARSE do objeto XML, informando a string contendo

o valor do objeto RESPONSE.

B >B JD

4. Apos a conversdo do objeto RESPONSE para o objeto XML, chamar o
tag que contém os valores de retorno. De todo o XML retornado pela

mensagem SOAP o mais importante é:

/string, /
+ /string, + /
, /string, ' /
,% "  /double, % 4
,% "  /Jdouble, % Y 4
,& /string, & /
/short, /

Pois é neste trecho de cbodigo que estara o retorno do
WEBSERVICE. Para consumir diretamente os valores basta invocar o
método FIND_NODE do objeto XML (CL_XML_DOCUMENT), informando a

TAG (NO) que deseja consumir os valores.

B >B JD=
>
B
NAME = Nome da TAG a ser consumida
NODE= Objeto de referencia de IF_IXML_NODE

5. Apés ter o objeto NODE criado, invocar o método GET_VALUE do
objeto NODE, este método retorna uma STRING contendo o valor do
objeto NODE.

B JD
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6. Para consumir os valores do WEBSERVICE IP2GEO segue o exemplo:

ABAP

, /string, /

. + /string, + /
, /string, " /

,% '  /double, % Y 4

,% " /double, % Y 4

,& /string, & /

) /short, /

Criar um perform de consumo:

[=NNNNNNNNNNRNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNANANNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN]S

=-6.

[=NNNNNNNNNNRNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNSNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN]S

L6N-6. ), -+"G.- )

[=NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNANNNSNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN]S

JJb #10 LG, ",6U (-+"G3./)1

[=NNNNNNNNNNNRNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNANANSNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN]S

>B JD=

JD

Chamar o perform

O mWW©Www

Todos o0s passos

informando as TAG.

/#*1

#1#, 6-4/+(,1
—GH+#6*1
1#/#G) 1
—+0/#G) , !

6,1 -),1
,6H#1/+#*1

que neste capitulo foram descritos sao funcionais,

existem diversa formas de trabalhar com XML dentro do ABAP/4, porém este

artigo somente demonstra a melhor forma de trabalhar com esta manipulagéo.
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9 Tabelas de dados Comparativos

Devido o padrao SOAP ser baseado no padrao XML, existe os tipos de

dados que € necessario para serem manipulados, o documento de criagéo e

validacdo do XML que é o XSD contém tipos de dados complexos e

diferenciados, para que o desenvolvedor ABAP possa mapear estes dados de

acordo o padrédo SOAP, a Tabela 1 descreve os tipos de dados mais basicos

entre os tipos XSD e os tipo de dados ABAP.

XSD ABAP
XSD:BOOLEAN BOOLEAN

XSD:BYTE X

XSD:BYTE[] Y

XSD:DATATIME D+T

XSD:DATA D

XSD:TIME T

XSD:DECIMAL P

XSD:DOUBLE F

XSD:INT (B—1BYTE S 2 - BYTE)
XSD:INTEGER | -4BYTE

XSD:LONG

XSD:SHORT B

XSD:FLOAT F

XSD:STRING STRING

Observe este padrao de resposta (RESPONSE do HTTP), que existe

diversos tipos de dados:

_ n TR e
0 + 1
- -
-
4 /
* + (* -
,x +(* "/
/string, /
+ /string,
, /string,
,% "  /double, %
,% " /double, %
,& /string, &
, /short,
* +(* "/
* +(* /
4 /
0 + /

# $"-/
1 .. 23%
1 23% -
+ */
Cc ) 7/
+ /
/
v/
/
/
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Anexo

1 Cliente WEBSERVICE IP

Este cliente WebService tem com finalidade de consumir um

WebService de procura de IP, a entrada € uma literal contendo um IP e o

retorno é:
e Cidade
e (Caddigo da Cidade
e Pais
* Longitude
e Latitude
« Coddigo da Area
B
C
C
C
B C
B
>B = >B B C
= = >B c
= = >B
B = = >B B
= = >B
E
E 6/1 G.1 /+"#1+(/1 )- -MQ,#-
E
B D
>
18" O*+, (-.1!
1
B
B
E
E BF#-)- ), (-.G+/(1HI-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 17.2 %
E
B JD A JD =
>
B IK6,LG, "# ., #"-)1
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E
E /%- )- $6-#-(-3-
E %/$ 0,-%/$ 0,- 17.2 %
E
B JD A JD =
>
B 1K",64,6 $6-#-(-3!
1 % 1
E
E 1./+"-)- M ,64/("
E %/$ 0,-%/$ 0,- 17.2 %
E
B JD A JD =
>
B 1K6,LG, "# G6/!
1%/$ 0,-%/$ 0,- 1°.21
E
E #/-+
E #H/-+ O"##S Wn&™ OQ*+, (--% =% ,"-34, O
E
B JD A JD =
>
B 1 #/-+1
S %W%&" OQ*+, (-.% =% ,"-34, 1
E
E /% )- )-(G.,+#- >B
E —+#,+#3 *$, #,2#%2.3V ('167,# G#NJ
E
E
B JD A JD =
>
B T —+#, +#) *$,!

V#,2#%2 .3V ("'167,# G#NJ !

1P52.3 4,6"/-+ 0O 0 ,+(-)/+0 OG#NJ 05D!

IP"-1$ +4,3-$, 2.3+" 27/ O"##$ %U%&&& &@ -60% %>B (', .13/+"#1+(,0

2.3+7 27) O"##S u%&&& &@ -60%  %>B ('',.10

2.3+% "-1$ O"H#HS Wk (", .17 2.3"-1$ -60%"-1$%,+4,3-$,%0D!
1P*-1$ -)*D!

IP ,"-34, 2.3+" O"#HS wh&" OQ*+, (-.% ,-0D!

1P/$ ))6,""D! 1P%/$ ))6,""D!
1P3/(,+",<,*DOOP%3/(,+" ,<,*DI

1P% ,"-34, DI

1P%"-1$ -)*D!

1P%"-1$  +4,3-$,D!

E
E  1.1+"- )= )-(G.,+#-
E —+#,+#) ,+0#" 3,+0#"
E

B

B B

B Jb A JD =

>
B e I o720 |

B

L
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E

E +,21+)- -7 )1)-" +- 1)61-

E

EP52.3 4,6"/-+ 0 0 ,+(-)/+0 OG#NJ 05D

EP"-1$ +4,3-$, 2.3+" 27/ O"##3$ %%&&& &@ -60% %>B (', .13/+"#1+(,0
E2.3+" 27) O"##$ %%h&&& &@ -60% w>B (,.10

E2.3+" "-1$ O"##$ W%~ (',.1" 2.3"-1$ -60%"-1$%,+4,3-$,%0D
EP"-1$ -)*D

EP ,"-34, 2.3+" O"##$ Ww&" OQ*+, (-.-% ,-0D

EP/$ ))6,""D P%/$ ))6,""D

EP3/(,+",<,*DP%3/(,+",<,*D

EP% ,"-34, D

EP%"-1$ -)*D

EP%"-1$ +4,3-%$,D

E
B JD A JD
>
B
E
E +4-(1+)- 1 ("1.1)1 ), ,+4/-
E
B JD
>
BB =
= J PD
B 1 6-M3,.1 +1 (-+,21- 1!
E
E 6/1+)- G. MQ,#-
E
B JD
>
BB =
= @
E
E -3,+1+)- 1 6, "$-+#1
E
JD JD
>B
E
E 6/1 G. )-(G.,+#- 1$16#/6 ), G.1 )1)--
E
B >B JD
>
B
B
= B 1 /#*1
= B v #1#, 6-4/+(,!
= B 1 -G+#6*!
= B 1 1#/#G), !
= B 1 —+0/#G),!
= B 16,1 -),!
= B 1 6#1/+#*1
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=,(C"1+H)- 1 -+,21-

mmm

B JD
>

E;JJ3J3JJ3J3JJ333J3J3333333333333333333333333333333333333J3JJJ3JJ33I333J3J3J3JJJJJAJJE
E; =-6.
E;JJ3J3J3J33333333333333333333333333333J33333333333333333J33333333J3333JJJJJJJE
E ,6N-6. ), -+"G.- ),
EJJIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIAIIIIIIAIIE
E JJD #10 LG, ",6U (-+"G3./)1
EJJJIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIAIIIAIIIIIIIIE

B >B JD=

2 Cliente WEBSERVICE CEP

Este cliente WebService tem com finalidade de consumir

um

WebService de procura de CEP, a entrada é uma literal contendo um CEP e o

retorno € o enderegco completo do CEP, contendo:

e Logradouro
e Nome do logradouro

e Cidade
e Estado
J
B
= T
C
C
B C
B C
> >

L
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>B = >B B C
= = >B C
= = >B
B = = >B B
= = >B
B D
>
188&& M6-+W,MG*/+,"" (-. M6!
11
B
B
B JD A JD =
>
B 1K6,LG, "# .,#"-)!
1 1
B D A JD =
>
B 1K",64,6 $6-#-(-3!
! % 1
B JD A JD =
>
B 1K6,LG, "# G6/!
%8, M",647(,"%&"(,$ 17.21
B D A JD =
>
B ! G/ -+1
I1"##$ %%#H, -$G6/ -60%(,$!
B JD A JD =
>
B T —+#, +#) *$,!

V#,2#%2_3V ('167 ,# GH#NJ !

1P52.3 4,6"/-+ 0 0 ,+(-)/+0 OG#NJ 05D!
IP"-1$  +4,3-$, 2.3+" 2"/ O"##$ Wh&8&& &@ -60%  %>B (', .1J/+"#1+(,0
2.3+ 27) O"#HS UN&&& &@ -60%  %>B (*',.10
3+ 1% OUHHS T (, .17 2.3"-1$ -60%"-1$%,+4,3-$,%0D1
P*-1$ -)*D!
P(,$ 2.3+7 O"##$ WY, .$G6/ -60%0D!
P*#6(,$D! 1P%"#6(, $D!
P%(, $D!
P%*-1$ -)*D!I
1P% -1$ +4,3-$,D!

[ - )

B
B B
B JD A JD =
>
B U —+#,+#3 ,+0#"]
B
B JD A JD

P #Bh&
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B
B JD
>
BB =
= J PD
B I 6-M3,.1 +1 (-+,21- 1!
B JD
>
BB =
= @
JD JD
E
E 6/1 G. -MQ,#- >B )- #/%- >B B
E
>B
E
E 6/1 G. )-(G.,+#- 1$16#/6 ), G.1 )1)-~
E
B >B JD
>
B
B
= B 13-061)-G6-1!
= B I+ )1
= B 1 =1
= B 1(NH1),!

E;JJ3JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJE
E;JJJJJJEE?&JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJE
EJJJJJJJ?&??JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJE
EJJJJJJjngJJJJJJJJJJJﬁjiﬁJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJE

B >B JD=

L
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Para encontrar diversos WEBSERVICES basta fazer a procura no google
usando a seguinte expressao regular:

e inurl:.jws?WSDL

e inurl:?WSDL
e inurl;.asmx

P #Bh&
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