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Este artigo descreve a utilização de objetos matchcode, dentro de uma 

tela de report. 
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Criando uma objeto MATCHCODE 

 

Os matchcodes permitem acessar registros de dados que contêm 

informações incompletas. O usuário pode entrar as informações em uma janela 

de matchcode, e o sistema procura no banco de dados os registros que contêm 

os dados especificados. Se o banco de dados contiver mais de um registro 

correspondente aos critérios de pesquisa, todos esses registros são exibidos 

em uma lista, em que é possível selecionar o registro necessário. 

 

 

Criando uma “Ajuda de Pesquisa”. 

 

Este ajuda será impressa quando o usuário for preencher um 

componente do tipo parameter ou qualquer componente que tenha que se 

fazer inserção de dados. 

 

Para criar uma “Ajuda de Pesquisa” entre na transação SE11. 

 

Será criado uma “Ajuda de Pesquisa” com base na tabela J_1BNFDOC, 

o usuário terá que fazer a inserção de dados em uma parameter informando o 

DOCNUM (Numero do documento) da nota fiscal, mais antes de entrar com o 

numero será mostrado um objeto MATCHCODE contendo os seguintes dados 

referentes a cada nota fiscal: 

 

• DOCNUM: numero do documento fiscal 

• CRENAT:   nome do usuário criado da nota 

• SERIES:     serie da nota 

 

Na transação SE11, entre com o nome da ajuda de pesquisa 

“ZHELPM”e clique em  criar, conforme a figura 1. 
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Na tela de escolha, escolha a opção “AJUDA P/ PESQUISA 

ELEMENTAR”, conforme a figura 2. 

 

 

 

 

Preencha a tela seguinte conforme a figura 3. 
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• Descrição Breve: Descrição da Ajuda de pesquisa 

• Método de Seleção: Nome da Tabela que será feito a 

referencia (para este exemplo a J_1BNFDOC). 

• Tipo de Dialogo: Deixe a opção que vem por default. 

• Parâmetro de ajuda / Pesquisa: Nome dos campos da 

tabela que serão apresentados na tela. 

• IMP e EXP: Habilitar os valores para importação de dados 

e exportação de dados, para que os dados sejam transferidos. 

• Elementos de dados: Referentes aos Nomes de campos 

da tabela. 

 

 

Após o preenchimento SALVE, CHECK e ATIVE: 
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Para utilizar a “Ajuda de Pesquisa” usaremos o seguinte trecho de 

código: 

 

REPORT  Y_MATHCODE. 

 

TABLES J_1BNFDOC. 

 

DATA: DOC(10) TYPE C. 

 

SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK bloco WITH FRAME . 

    PARAMETERS: P_DOC LIKE DOC MATCHCODE OBJECT ZHELPM. 

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK bloco. 

 

Este trecho de código gera a seguinte tela: 

 

 

 

Quando for acionado o matchcode  será mostrado a seguinte tela: 
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Neta tela contém os dados que foram inseridos na “Ajuda de Pesquisa”. 

Para  gerar esta associação de “Ajuda de Pesquisa” é utilizado o comando: 

 

MATCHCODE OBJECT  nome_ajuda_de_pesquisa 

 

EXE.: 

 

PARAMETERS: P_DOC LIKE DOC MATCHCODE OBJECT ZHELPM. 

 


