Calculadora Basica Orientada a Objetos - Uderson Luis

Sumario:

Este tutorial é descreve a criacdo basica de um REPORT exemplificado

com uma REPORT que légica de calculadora basica Orientada a Objetos.
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Entre na transagdo SE38:

“ 2038 gl I

A transag¢dao SE38 é um programa de edicdo de REPORT, INCLUDE. Para criar um
REPORT basico entre com os seguintes dados:

e Programa/Program: Nome do programa, os programas que nao sio
desenvolvidos diretamente pela SAP (chamados de programas STANDARD),
devem iniciar com a letraZou Y.

e Subobjetos: Texto fonte.

Editor ABAFP: 1° teia

lll | | 3 Depuragdo  Ep Comvariante [ variantes

NOME_DO_PROGRAMA @ |0  criar |
Subobjetos

@) Texto fonte
_variantes

i Caracteristicas
) Documentagdo
() Elementas de texto

& Exihir I][f Modificar |

Criando uma Calculadora basica: Entre com o nome ZCALCULADORAOO:
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Primeiramente vamos criar um include que contera a classe, um “INCLUDE”
geralmente € um programa que contém parte ou trecho de codigo de um programa, neste
include iremos criar a classe CL. CALCULADORA_ OO, para exemplificar usaremos a
nomeclatura Z CL__CALCULADORA_ OO para o include

Z_CL_CALCULADORA ol 0  cCreate |

Suhaohjects

@ Source code
Cvariants

() Atributes

) Dacumentation
) Text elements

|633° Display |] L‘? Change

Clique em exibir e observe a barra de status:

P

v

L%

Caso a mensagem seja esta “O programa Z CL _CALCULADORA ja existe”
renomei 0 nome do programa, e repita os passos, caso contraria 0 programa pode ser

criado com este nome.

Clique em criar:
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Include da classe calculadora

_23.EI1 2008 CURS009

Attributes
Type IMCLUDE program
Status Test Program ]

Application ]
Authorization Group

[ ] Editor lock

A proxima tela ¢ uma tela de configuracdo do INCLUDE.

e Titulo: Titulo do INCLUDE.
e Tipo: INCLUDE program

Clique em Gravar:

A proxima tela é referente a “criagdo de entrada de catalogo de objetos”, deixe o objeto
salvo como local.

Iﬁii FROG ZCALCULADORA

Atrihutos
Pacote
Responsavel UDERSOMFERM

Sisterna de arigem DEY

Idiorma atiginal PT Portugués

Objeto local | 2 Sintese biogueio | [B %

Ap0ds a criacdo e configuragdo do INCLUDE sera apresentado o editor ABAP para
iniciar a codificacdo.

“tudo posso naquele que me fortalece” (Filipenses 4:13). Pagina 4



Calculadora Basica Orientada a Objetos - Uderson Luis

ABAP Editor: Change inciude Z_Ci_CAI CULADORA
PR E@|E B | &Sl @ @ Fatem | Prety Printer |

Z_CL_CALCULSDORA

L L a ol

Neste Include sera codificado a classe CL. CALCULADORA OO, toda a logica da
classe sera inserida neste include, segue a codifica¢do e apos a explicagdo:
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a2 e e S
z #&  Include 5 L CALCULARORA
3 TS S S __ ____ ____________________________________
4

5 B =

3 £ Oefipigdo da Classe

e L=

S I CLAZI CL CALCULADORL DEFINITION.

o |

10) B #

11 * Sessdo publica

1 [

13 PUELIC SECTICH.

14 B+

15 * Varigveis do scopo publico

1 *

17 DATA: SINAL (1),

15 WVALORA TYFE I,

19 WVALCORE TYPE I,
20 SUBRC LIKE S¥-SUBRC.
21
22) [0+
23 # Métodos do scopo publico
24 *
25 METHODS CALC, DISPLAY.
26
27 #
28 * Sessfo privada
29 i
30 PRIVATE SECTICH.
34 DATA RESULT TYPE P DECIMALS 2.
32 L ENDICLAZS .
89
34 =
5, # Implementagdo da classe CL CALCULADORA
36 Lo
g5
38 CLAZS CL_CALCULADORL IMFLEMENTATICH.
39
40 METHOD CALCULAL.
41 CLEAR: SUEBRC, RESULT.
42
43 CAZSE SINALL.
44 WHEN '+'.
45 RESULT = WALORL + WALORE.
46 WHEN '-'.
47 RESULT = WALORL - WALORE.
45 WHEN '/'.
49 IF VALORE <> (.
S0 RESULT = VALORA / VALOEE.
51 ELZE.
Sz SUBRC = SY-SUBRC.
=] EMDIF.
54 WHEN '*'.
55 RESULT = WALORL * WALORE.
56 ENDCASE.
57 EMNLMETHOD .
58 BESULT = WALORAL * WALORE.
58
59 METHOD DISFLAY.

a0

61 WRITE: 'Resultado:', RESULT.

G2

63 EMNLMETHOD .

- ENDCLASS.

=)
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Cadigo:

*& __________________________________________________________
— %

*g Include Z CL CALCULADORA

*& __________________________________________________________

—*

*

* Definicdo da Classe
*

CLASS CL CALCULADORA DEFINITION.

*

* Sessdo publica
*

PUBLIC SECTION.

*

* Variaveis do scopo publico
*
DATA: SINAL(1),
VALORA TYPE I,
VALORB TYPE T,
SUBRC LIKE SY-SUBRC.

*

Métodos do scopo publico

METHODS: CALCULA, DISPLAY.

* Sessdo privada

PRIVATE SECTION.
DATA RESULT TYPE P DECIMALS 2.
ENDCLASS.

*

* Implementacdo da classe CL CALCULADORA
*

CLASS CL_ CALCULADORA IMPLEMENTATION.

METHOD CALCULA.
CLEAR: SUBRC, RESULT.

CASE SINAL.
WHEN '+'.
RESULT = VALORA + VALORB.
WHEN '-".
RESULT = VALORA - VALORB.
WHEN '/".

IF VALORB <> 0.
RESULT = VALORA / VALORB.

ELSE.
SUBRC = SY-SUBRC.
ENDIF.
WHEN '"*'".
RESULT = VALORA * VALORB.
ENDCASE.

ENDMETHOD.
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METHOD DISPLAY.
WRITE: 'Resultado:', RESULT.
ENDMETHOD.

ENDCLASS.

ZCALCULADORADD @

Subobjects
@ Source code )
Cvariants

[ Aftributes

) Documentation
i Text elements

g Display I

|§’ Change

Clique em exibir e observe a barra de status:

Caso a mensagem seja esta “O programa ZCALCULADORA ja existe” renomei
o nome do programa, e repita os passos, caso contraria o programa pode ser criado com

este nome.

Clique em criar:

A proxima tela € uma tela de configuracdo do REPORT.

e Titulo: Titulo do REPORT.
e Tipo: tipo do programa, geralmente e neste caso “Programa Executavel”.
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Execultar Calculadara

_24.E|1 . 2008 CURSOE3

Aftributes

Type ( Executahle program
Status
Application

Authorization Group

Logical database

Selection screen

| Editar lock [w] Fixed paint arithmetic
[w] Unicode checks active [ 5tart using variant

v ol @l %

A proxima tela é referente a “criagdo de entrada de catalogo de objetos”, deixe o objeto
salvo como local.

Iﬁii PROG | ZCALCULADORA

Atributos
Facote
Responsavel UDERSOMFERM

Sisterna de arigem DEY

Idiorma original PT Portugués

B

Chijeto lacal J||£ Sintese hlogueio |\E|

Ap0s a criacdo e configuragdo do REPORT sera apresentado o editor ABAP para iniciar
a codificagdo.

“tudo posso naquele que me fortalece” (Filipenses 4:13). Pagina 9



Calculadora Basica Orientada a Objetos - Uderson Luis

Editor ABAP: Report ZCAL CULADORA modificar
PR @ B &S | D osslo | FretyPrinter

ZCALCULADORA

[EERRE
*& _____________________________________________________________________ *
*& Report ZCALCULADORA *
*& *
*& _____________________________________________________________________ *
*& *
x& x
*& _____________________________________________________________________ *
REFORT ZCALCULADORX
Edite a l6gica da calculadora:
Ll O e e e *
2l | *¢ Report ECALCULADORAOO
& *d4
4 e *
51| %«
f *d4
7 e *
g
o REPORT ZCALCULADORADO.
10
11 INCLUDE Z CL_ CALCULADORL.
12
13, DATA CALCULADORA TY¥PE REF TO CL_CALCULADORA.
14
15 PARAMETER: WALORA TYPE I,
16 SINAL TYPE C,
17 VALORE TYPE I.
18
190 START-OF-SELECTION.
z0 CREATE OBJECT CALCULADORL.
21
2z CALCULADORA->VALORA = WALORAL .
23 CALCULADORA->VALORE = WALORE.
24 CALCULADORA->5 INAL = SINAL.
2s
26  CALL METHOD CALCULADORA->CALCULA.
27
28 [ IF CALCULADORA->SUBRC EQ 0.
29 { CALL METHOD CALCULADORA->DISPLAY.
30; L ENDIF.
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Entendendo:

e REPORT <..nome do report...>.

e [INCLUDE <...nome_do_include...>: inclue um include dentro do report neste
momento o REPORT consegue coletar todas as informagdes que estdo dentro
do INCLUDE.

e DATA <..nome da variavel...> TYPE REF TO<....objeto..> declaragao de
uma referencia para um objeto.
o CL_CALCULADORA que ¢ a classe que foi criada dentro do include.

e DATA <..nome da variavel...> TYPE <....tipo de dados..>
o 1 = tipo de dado inteiro sem casa decimal
o C = tipo caracter ASCCII

e PARAMETER <...nome do paramenter ..> TYPE <... tipo de dado ...>

Este componente gera uma saida de entrada de dado pode ser comparado por uma
componente de entrada de texto, onde o comando TYPE ¢ que define o tipo de dado
que sera aceito.

P_VALORA
P_SIMAL
P_“ALORB

e START-OF-SELECTION. Este commando é acionando antes de
execultar qualquer parte do REPORT geralmente usado para iniciar
variaveis, objeto.

e CREATE OBJECT CALCULADORA. Cria (Instancia) o objeto
CALCULADORA que foi declarado no comando DATA ... TYPE REF
TO ...

e OBJETO->Variavel insere ou retira valores das variaveis que séo do
escopo publicas:

CALCULADORA->VALORA =VALORA.
CALCULADORA->VALORB = VALORB.
CALCULADORA->SINAL = SINAL.

Ap6s editar este programa, ¢ necessario primeiro mente seguir os trés passos basicos
para qualquer tipo de programacgado dentro SAP.
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e Apos setar os valores das variaveis foi chamado o método CALCULA, que
fara os calculos sobre os valores das variaveis.

CALL METHOD CALCULADORA->CALCULA.

e Se o valor da variavel SUBRC estive com zero (0), serd acionado o método
DISPLAY que imprimira os valores das variaveis.

o SALVAR= IH

o CKECAR =

o ATIVAR = lll

Ap0s seguir estas etapas observe o status do REPORT:

Editor ABAP: Report ZCALCULADORA modifi
|7 || & &= &S H | @)

ZCALCULADORA

Caso esteja ja ativo basta executar o programa:

ou Tecle F8
Descrigdo do REPORT

PoRs ]
PSNaL

PvALORE

Entre com os dados:

Descricao do REPORT
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Descrigao do REPORT

Descricdo do REPORT

20

Observe que os parameter estdo aparecendo com os proprios nomes, para que ele possa
aparecer com label definidas pelo usuario, basta seguir:

Frograma  Processar | Irpara | Utilitarios  Ambiente Sistema Ajuda
i Caracterigticas 1 e e N e e B
i [ Elementos de texto 3 Titulog de lista ™
Editor ABAP: Rep\ - ) - :
Mensagens [ Textos de selecao
& | % 9% & | ¢ varantes Simbolos de texdo

Entrada de catadlogo de objetos
Report ZCALCH = J

FEREE
Tradugio
| - .
REPORT ZCALCULADORA.| Aluda para aplicagao
Yoltar F3

DATE RESULTADD TYPE I

PLEAMETER: P_WALORA TYPE I,
F_SINAL TYPE C,
P_MWALORE TYPE I.

Entre com os TEXTOS de SELECAO, para cara PARAMETER.
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Textos de selegdo

Dperador
alor A,
alorB

e SALVE = _
e ATIVE = m
e VOLTE =
e EXECULTE =

Observe agora:

Descricao do REPORT

valora
Operador

valrs
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